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DPM-D236

Monitor dvou-vodicového systému videovratnych
s podporou externich moduld pro GSM/PSTN, paméti, externi kamery




Zakladni vlastnosti monitoru

e barevny displej, 3,5", TFT, 320x234

e hlasity reproduktor, mikrofon

e tlacitko TALK

e tlacitko MONITOR pro volbu mezi kamerami

e tlacitko MENU se smérovymi Sipkami

e tlacitko pro 1. a 2. zamek, a tlacitko pro svétlo

e INTERKOM (pfes menu)

e monitor automaticky zhasne pokud do 30s nikdo hovor neprijme

e Monitor podporuje modul TPC, TPS, GSM (presmérovani na telefon),
modul SC6V (pamétovy modul), SCU (kamerovy modul)

e rozmeéry 220x105x20mm (v x $ x h)

e nastaveni hlasitosti zvonéni, hlasitosti hovoru

e nastaveni jasu, barevnosti, poméru obrazu 16:9/4:3

e 8 volitelnych tén{ pro venkovni zvonéni a 8 ténl pro interkom

e nastaveni doby zobrazeni kamery 30s - 10 minut

e nastaveni doby na rozepnuti zamku 1s - 9s

Instalace monitoru

Monitor instalujte v ergonomické vysSce a na misté, kde je k nému vhodny pristup.
Adaptér pro uchyceni priSroubujte Srouby s hmozdinkami na zed, skrz
provleCeny kabel pripojte k monitoru.

145~160 cm

e odnimatelny kovovy ram, pfipevnéni vruty na sténu

e monitor se pripoji na dvoudratovou domovni sbérnici pomoci
Sroubovych svorek (2 polova svorkovnice)

e obvykle se k monitoru rovnéz pripoji i bytovy zvonek

e napajeni je poskytovano z domovni sbérnice, 24 VDC, prikon 1W
v klidu, 15W pfi komunikaci

e napajeni poskytované externimu bytovému zvonku 12V DC, 100mA



Popis ovladacich prvkd

P Mikrofon

LCD obrazovka
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\ Tlacitko volani
Tlacitko osvétleni
MENU

MONITOR

Smeérova tlacitka

TALK - tlacitko pro volani

csse Reproduktor

Obsluha a nastaveni monitoru

1) Komunikace s navstévou
a) pri stisku tlacitka zvonku na domovnim telefonu za¢ne montor zvonit a
zobrazi obraz navstévnika po dobu az 90sekund
b) stisknéte ,TALK" pro zahajeni komunikace
c) opakované stisknuti , TALK" ukonci komunikaci

2) Otevreni dverniho zamku - béhem komunikace
s navstévou stisknéte ,,UNLOCK" pro odemknuti
dvérniho zamku

3) Monitorovani situace pred dvermi

a) stisknéte tlacitko ,MONITOR" _ Intercom Gal

b) na LCD monitoru se objevi symbol kfizového
ovladace Sipek

c) jednotlivymi Sipkami prepinate pripadné
nainstalované dalsi kamery v systému

d) opétovnym stiskem ,MONITOR" ukoncite nahled
na kamery

4 Exit & Dial



4) Interkom - k dispozici jsou 3 rizna interkom volani (ikona sluchatka)

a) interkom mezi monitory v jednom byté
- max. 4 monitory v byté se stejnym ID, pripojuji se na stejnou 2-
dratovou sbérnici

b) interkom mezi byty - monitor ma jmenny seznam, je mozné zvolit
Ucastnika

c) interkom na recepci - jeden z monitort mize byt nastaven jako recepce
(ostraha), jeho volba se ve jmenném seznamu objevuje na zvlastnim
misté, jinak shodné jako volani interkomem mezi byty

4 s

Ovladani:

o stisknéte ,,CALL" tlacitko pro vstup do
menu interniho volani

e uzivatelé mohou komunikovat mezi
sebou pomoci monitord, Sipkami
vyberte ,intercom call* potom vyberte
jméno ze seznamu

e inner call" slouzi pro volani mezi
monitory instalované v jednom byté

e pomoci ,direct dial guard unit" volate
na monitor recepce nebo ostrahy

5) Monitorovaci funkce

Pokud je monitor v pohotovostnim rezimu,
stiskem tlacitka MENU a tlacitky pro pohyb “ye
vyberte poloZzku monitorovani (ikona kameryfH) et
Monitor Doors
a) ,monitor" funkce monitorovani T wowcaes >
b) ,monitor doors" poskytuje nahled na
dverni stanice
c) ,monitor cameras" umozni ndhled na
pripojené kamery v systému
d) ,monitor time" definuje délku nahledd

Monitor Time




6) Pridané funkce
N
Pokud je monitor v pohotovostnim rezimu, stiskem
MENU a tlacitky pro pohyb vyberte polozku
pridanych funkci (ikona ctyrlistkull)

Light

Call Transfer

a) ,playback™ umozni prehrat zédznamy z modulu
SCev

b) ,light" pro moznost sepnout osvétleni
schodisté apod. systémovym modulem

c) ,call transfer® pro predani hovoru na telefon PSTN/GSM,

v nastaveni zadavate cislo, kam se bude hovor z dverni stanice

smérovat a za jakych podminek:
- ,don’t transfer" nebude predavat

- ,no answer" preda po 30s pokud nevyzvedne bytovy monitor
- ,simultdnné" pifedd hovor ihned, bytovy monitor mdZe takovou

komunikaci prevzit zpét

Call Transfer

-

4
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Light

Mo Answer

Call Transfer Simulitaneausly

Edit Mumbers

7) Nastaveni zobrazeni a hlasitosti

Béhem komunikace stisknéte MENU, zobrazi se
volby ,Adjust Menu" pro nastaveni jasu LCD,
hlasitosti zvonéni a reproduktoru.

Zmeény se projevi ihned.




8) Nastaveni parametri monitoru

a) V MENU vyberte pod ikonou nastaveni polozku ,about", potom podrzte po
dobu 3s tlagitko UNLOCK, nyni mGzete zménit adresu monitoru:

all

B VioLa1o1

odoa

AUTD

4 Exit

Volbu potvrdte tlacitkem MENU.

b) Aby mohl monitor v systému figurovat jako recepcni/ostraha, je nutné ho
pro tuto funkci aktivovat kddem ,8004", kéd ,,8005" tuto funkci deaktivuje.
c) V jedné bytové jednotce Ize provozovat az 4 monitory soucasné (1x
master+3x slave); funkce monitord pfifadte kédem:
- 8000 pro master (ridici)
- 8001, 8002, 8003 pro slave (fizené)
- 8006 kdd aktivuje zobrazeni pri zvonéni na vSech monitorech
d) Ovladani zdmku dvefi Ize provozovat v rezimech:
- 8010 kod pro aktivaci/sepnuti kontaktl ovlddaciho napéti
- 8011 kéd pro deaktivaci/rozepnuti kontaktl ovladdaciho
- 8021~8029 kddy pro délku ovladani 1~9sekund

9) Tovarni nastaveni

V MENU vyberte ikonu pro uZivatelské nastaveni B, ,user setup" a ,restore",
potvrzenim vymazete monitor do tovarnich hodnot.

User Setup




Nastaveni DIP prepinacl - blok 6 pfepinadd

e DIP 1~5 definuje adresu monitoru, kterd musi byt v systému unikatni.

e DIP 6 slouzi pro impedancni terminaci v systému:

Terminace Volba Terminace Volba

— Monitor neni | Monitor je
il na konci A na konci
i vedeni ° vedeni

e Pokud je instalovano vice monitor( v jedné bytové jednotce, monitory
sdili jednu adresu (uzivatelsky kod), fidici ,master™ jednotka se

definuje v nastaveni monitor( (kap.8, bod c):
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